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 Objetivo general de aprendizaje:  
Adquirir conocimientos teóricos y prácticos sobre los métodos de investigación que se emplean 
para el estudio de distintos procesos cognoscitivos. Aplicar estos conocimientos en el diseño y 
desarrollo de investigación en psicología cognoscitiva. 
Objetivos específicos:  
1. Revisar las principales teorías cognoscitivas sobre atención, percepción, memoria y aprendizaje. 
2. Analizar y conocer los paradigmas experimentales clásicos que se utilizan en el estudio de 
diferentes procesos cognoscitivos.  
3. Emplear los conocimientos adquiridos para plantear problemas de investigación en psicología 
cognoscitiva.  
4. Diseñar método de investigación que permitan responder a preguntas de investigación en 
psicología cognoscitiva. 
5. Desarrollar habilidades en programación con el fin de implementar diseños de investigación en 
el campo de las ciencias cognoscitivas.  
 
 
 
 Seriación (obligatoria/indicativa): Indicativa  
Seriación antecedente: Investigación y Análisis de Datos I; Investigación y Análisis de Datos II; y 
Investigación y Análisis de Datos III.  
 
 



Índice Temático 
 
 
Unidad  Tema Horas 

Teóricas  Prácticas 
1  Procesos cognoscitivos 0  30  
2  Diseños de investigación 0  30  
3  EPrime 0  50  
4  Desarrollo de investigación 0  50  

Total de horas:  0 160 
Total:  160 

 
 
 
Contenido Temático 
 
 
 Unidad  Tema y Subtemas  
1  1. Procesos cognoscitivos 

1.1 Atención.  
1.2 Percepción.  
1.3 Memoria. 
1.4 Aprendizaje  

2  2. Diseños de investigación 
2.1 Atención.  
2.2 Percepción.  
2.3 Memoria. 
2.4 Aprendizaje 

3 
  

3. EPrime  
3.1 Fundamentos. 
3.2 Diseño.  
3.3 Implementación.  

4  4. Desarrollo de investigación  
4.1 Diseño  
4.2 Implementación  
4.3 Evaluación de avances.  
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BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA:  
Artículos científicos 
 

http://www.amazon.com/Cognitive-Neurosciences-4th-Michael-Gazzaniga/dp/026201341X/ref=sr_1_3?ie=UTF8&s=books&qid=1256747926&sr=8-3
http://www.amazon.com/Methods-Mind-Cognitive-Neuroscience-Senior/dp/0262513439/ref=sr_1_45?ie=UTF8&s=books&qid=1256755663&sr=8-45
http://www.amazon.com/Methods-Mind-Cognitive-Neuroscience-Senior/dp/0262513439/ref=sr_1_45?ie=UTF8&s=books&qid=1256755663&sr=8-45


ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA 
APRENDIZAJE MECANISMOS DE EVALUACIÓN 

Exposición oral  Sí   No  X Exámenes parciales Sí  No X 
Exposición audiovisual  Sí   No X  Examen final escrito Sí  No X 
Ejercicios dentro de clase  Sí   No  X  Trabajos y tareas fuera del aula Sí X No  

Ejercicios fuera del aula  Sí  No  X  Exposición de seminarios por los 
alumnos Sí  No X 

Seminario  Sí  No   X Participación en clase Sí  No X 
Lecturas obligatorias  Sí  No  X  Asistencia Sí  No X 
Trabajos de investigación  Sí  No  X  Seminario Sí X No  
Prácticas de taller o laboratorio  Sí X No  Bitácora Sí  No X 
Prácticas de campo  Sí  No  X  Diario de Campo Sí  No X 
Aprendizaje basado en solución 
de problemas  Sí X No  Evaluación centrada en 

desempeños Sí X No  

Enseñanza mediante análisis de 
casos  Sí  No  X  Evaluación mediante portafolios Sí  No X 

Trabajo por Proyectos  Sí  No  X  Autoevaluación Sí  No X 
Intervención supervisada en 
escenarios reales  Sí  No  X  Coevaluación Sí  No X 

Investigación supervisada en 
escenarios reales  Sí  No  X  

Otros:  
Aprendizaje basado en 
tecnologías de la información y 
comunicación  

Sí  No  X  

Aprendizaje cooperativo  Sí  No  X 
Otras:  
 
 
PERFIL PROFESIOGRÁFICO DE QUIENES PUEDEN IMPARTIR LA ASIGNATURA:  
Experiencia en investigación sobre procesos cognoscitivos. Así como, conocimientos en 
diseño e implementación de la infraestructura necesaria para desarrollo investigación en 
psicología cognoscitiva 


